
Classe : 

Rédaction du scénario de l’application 

Note : 
/20 

Contenu (croquis) : 
représenter dans chacun des écrans ci-
dessous les éléments (textes, images, 

pictogrammes, titres…) 

Design : 
annoter chaque écran pour décrire 

l’esthétique (couleur de fond, type et taille 
de la police, disposition) 

Programme : 
représenter les différents actions qui seront 
réaliser par votre application (que se passe-

t-il quand j'appuis sur un élément de 
l'application ?) 

Quelle 
est la 

qualité 
du travail 
fourni par 

le 
groupe? 

/2 

Tous les écrans 
de l’application 

sont-ils 
représentés ? 
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La consigne 
est-elle 

respectée sur 
tous les 
écrans ? 
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Le document 
est-il lisible ? 
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Tous les 
écrans de 
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sont-ils 

représentés ? 
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